
   “Gatos & cães” 

AGRUPAMENTO DE ESCOLAS PEDRO ÁLVARES CABRAL—BELMONTE 

Grupo disciplinar de Matemática/Projeto Jump E8G!  

Autor do jogo: Simon Norton, na década de 1970. 
 
Regras: Os jogadores colocam alternadamente as suas peças no tabuleiro vazio. Inicia o 
jogador que tem as peças gato e coloca a sua peça numa das quatro casas do centro do 
tabuleiro. O jogador que tem as peças cão não pode colocar a sua 1ª peça numa dessas 
casas do centro do tabuleiro. É necessário ter em atenção que, ao colocarem as suas pe-
ças no tabuleiro, os jogadores não podem colocar uma peça cão junto de uma peça gato e 
vice-versa, nem na vertical, nem na horizontal. 
 
Objetivo: Ganha o jogador que realizar a última jogada, ou seja, aquele que colocar a últi-
ma peça. 
 
Material: Um tabuleiro 8 por 8 quadrados; 28 peças gato e 28 peças cão. 
 

Vídeo de demonstração das regras do jogo em: 

https://www.youtube.com/watch?v=ZyTweaohbzw 

Mais informações no grupo do facebook: 
Jogos de Estratégia - Jogo do mês no AEPAC  

https://www.youtube.com/watch?v=ZyTweaohbzw
https://ko-kr.facebook.com/groups/2379650722172099/?hc_ref=ARRKoLzEco_6pgfUuotVZ1aGIIu9XKCZJOGG0MUyc1tXOf3jOa3NnwrtqwX4JpDia4o&ref=nf_target

